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SITUACION DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION

CURSO 1° ESO

Educacién Plastica, Visual y TITULO O TAREA: 4. Anima una idea. ¢ Serias capaz de crear una tira de comic para sensibilizar y generar

empatia acerca de la desigualdad?

Audiovisual
S (@] N D E F M A M J
TEMPORALIZACION
8-9 sesiones
[ | |
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

2. JUSTIFICACION

Esta situacion de aprendizaje parte de un fotograma perteneciente al cortometraje de animacién Cazatalentos, del director y guionista almeriense
José Herrera, premio Goya en 2019. En dicho cortometraje se muestra el flamenco como un arte universal, inclusivo y sin barreras. A través de este
ejemplo, se pone en valor la animacién como medio para recrear los escenarios y situaciones propicios para experimentar otras realidades. De esta
forma, podemos recrear contextos que nos inviten a reflexionar.

Este hecho hace que sea un buen momento para centrar la atencién en las competencias y en los saberes asociados a la imagen y la comunicacion
visual y audiovisual, a través de los elementos que rigen su construccién y del uso de los mecanismos de percepcién y funcién comunicativa de la
misma. Conexién gque permitira interrelacionar los elementos del curriculo con actividades y tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la
transferencia de los aprendizajes poniendo al alumnado en situacion:

El cémic: inicio del movimiento en las imagenes, la narracion a través de imagenes y los elementos del comic.

La fotografia: pintar con luz, los inicios de la fotografia, luz y color, la fotografia digital y los géneros fotogréaficos.

El cine: el séptimo arte, origenes del cine, los géneros cinematogréaficos, la angulacién y los encuadres.

La animacion: los tipos de animacion.

La imagen digital: los formatos digitales.

El collage: técnicas y procesos y taller artistico.

Cultura andaluza, con Atin Aya como protagonista; el patrimonio cultural a través de la filmoteca de Andalucia y la manifestacion artistica
mediante diferentes escenarios de Andalucia de cine.

La situacién de aprendizaje podemos relacionarla con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) n°10: Reduccién desigualdad, ya que a través de
las actividades, consejos y estrategias que se proponen en la secuencia didactica de la unidad se contribuye a la toma de conciencia acerca de las
situaciones cotidianas en las que se manifiestan desigualdades entre personas, promoviendo el conocimiento, la visualizacion, el debate y la
busqueda de soluciones.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

A través de la accion que se propone en el apartado jACTUA!, el producto final sera: crear una tira de comic contra la desigualdad.

El producto final ayudara al alumnado a comprender el mundo en el que vive con actuaciones orientadas hacia la reduccion de la desigualdad la
percepcion de como el arte y las expresiones artisticas en cualquiera de sus géneros, estilos y técnicas suponen una herramienta comunicativa y de
transformacion para la reflexion y la mejora de la salud y el bienestar de las sociedades, desde una ciudadania global comprometida, responsable y
activa; lo que contribuira a la adquisicion y desarrollo de las competencias clave y especificas.

4. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en
el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto y para reconocer la necesidad de su proteccién
y conservacion, teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz.

DESCRIPTORES OPERATIVOS: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS NN
Actividades y ejercicios
1.1. Se introduce en el reconocimiento de los EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la El inicio del movimiento en
factores histéricos y sociales que rodean a Historia del Arte. imagenes. Imagenes: Jabali policromo
diferentes producciones plasticas, visuales y EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en de ocho patas y miniatura 36 de las
audiovisuales, describiendo de manera simple, de relacion con su contexto histérico y natural, Cantigas de Santa Maria. (pag. 66)
forma oral, escrita o visual diferentes corrientes conocimiento, estudio y valoracién de las
artisticas, con interés y respeto, incorporando responsabilidades que supone su conservacion,
ademas la perspectiva de género. sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en
el arte y en el entorno. El patrimonio arquitecténico.




ESO. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 1. Situacion de aprendizaje 4

2. Explicar las producciones pléasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde laintencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para

superar estereotipos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS: CCL1, CPSAAL, CPSAAS, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

EVIDENCIAS
Actividades y ejercicios

2.2. Se inicia en el andlisis, de forma guiada, de
diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, respetando las
creaciones, vengan estas de donde vengan,
comenzando a establecer un juicio basado en el
conocimiento.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.1.B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

«Realiza un taumatropo» (pag. 67)
La fotografia. Actividad 3 (pag. 69)

El cine. Actividades 4 y 5 (pag. 71)
La animacién. Actividad 6 (pag. 73)
Laimagen digital. Actividad 7 (pag. 73)
«Crea un collage» (pag. 77)

jActlia! Crea una tira de cémic contra
la desigualdad (pag. 81)

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta 'y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen

como fuente generadora de ideas y respuestas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

EVIDENCIAS
Actividades y ejercicios

4.1. Iniciar la exploracién y el reconocimiento de las
caracteristicas propias de los diversos lenguajes y
medios de expresion artistica en relacién con los
contextos culturales, sociales y artisticos en los que
han sido producidos como forma de investigacion
dentro del &mbito creativo.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de
operaciones pléasticas: reproducir, aislar, transformar
y asociar.

El cémic. Actividad 1 (pag. 67)

«Crea un collage» (pag. 77)

¢Qué has aprendido? Actividades 1y
3 (pag. 80)

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales propias las
conclusiones extraidas mediante el reconocimiento
y comprensién de las respuestas que otros
creadores y creadoras han efectuado ante
preguntas similares.

EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

«Crea un collage» (pag. 77)

¢Qué has aprendido? Actividad 2
(pag. 80)

jActta! Crea una tira de comic contra
la desigualdad (pag. 81)

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi

como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

DESCRITORES OPERATIVOS: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

EVIDENCIAS
Actividades y ejercicios

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de
comunicacion que constituye la creacion de obras
plasticas, visuales y audiovisuales como medio de
transmision de ideas y pensamientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar
y asociar.

El comic. (pags. 66-67)

La fotografia. (pags. 68-69)

El cine. (pags. 70-71)

La animacion. (pag. 72)

El collage. (pags. 74-77)

«Crea un collage» (pag. 77)

Cultura andaluza. Protagonista Atin
Aya (pag 78)

jActia! Crea una tira de cémic contra
la desigualdad (pag. 81)

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar laidentidad personal, cultural y social.

DESCRIPTORES OPERATIVOS: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

EVIDENCIAS
Actividades y ejercicios

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto
cultural, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y analisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan las
producciones de artistas actuales, mostrando empatia
y una actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en
relacion con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en
el arte y en el entorno. El patrimonio arquitecténico.

Presentacion de la Situacion de
aprendizaje (pag. 64).

Cultura andaluza. Protagonista Atin
Aya (pag. 78). Manifestacion artistica:
Andalucia y el cine (pag. 79)

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto alaintencién y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

DESCRIPTORES OPERATIVOS: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

EVIDENCIAS
Actividades y ejercicios

8.1. Identificar rasgos basicos de distintas
manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo de forma individual o colectiva el
significado y/o finalidad de las mismas.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

El collage en el arte. Imagenes:
collage Botella de Vieux Marc (pag.
76), Da Dandy (pag. 76), Mi casa (pag.
77) y Collage (pag. 77)

«Crea un collage» (pag. 77)

Cultura andaluza. Protagonista Atin
Aya. Imagen Almuerzo de jornaleros

(pag. 78)




ESO. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 1. Situacion de aprendizaje 4

¢ Qué has aprendido? Actividad 3
(pag. 80)
jActta! Crea una tira de comic contra
la desigualdad (pag. 81)
CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL/PERFIL DE SALIDA
Cé’g[‘)p ccL cP STEM cD CPSAA cc CE CCEC
1123|4512 |3|1|2[3|4|5]|1 3/4|5(1(2|3|4|(5(1|2|3|4|1|2|3|1(|2|3|4
l * * * *
2 * * * * * * *
3 * * * * * * *
4 * * * * *
5 * * * * * * *
6 * * * *
7 * * * * * *
8 * * * * * * *

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion linguistica. CP competencia plurilingtie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CD competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia

y expresion culturales.

* Tanto la clasificacién como la temporalizacién de las actividades son una propuesta editorial, quedando sujetas a la decisién y al criterio del docente.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES
y DESCRIPCION

EJERCICIOS

TEMP. *

C.
EVAL.

RECURSOS

METODOLOGIA

MOTIVACION *: Planteamiento del reto o desafio y objetivos de aprendizaje.

Conocemos la situacién
de aprendizaje

- Lectura de texto,
exposicion de ideas

- jActia! y ruta a seguir.

Recursos digitales
e Video: Cazatalentos

ACTIVACION *: Conexién con los conoc

imientos previos.

Reflexionamos sobre la
situacion de aprendizaje
Se invita al alumnado a que
reflexione y se exprese
acerca de la discriminacion
en cualquiera de sus formas.

- ¢ TG qué piensas?

- Debate e interpretacion
del cortometraje. Andlisis
a partir de los
conocimientos previos a
su tematica y forma

Recursos digitales

¢ Video inicial

Otros recursos:

o Libro de texto del alumnado
o Material bibliografico

e Consultas en Internet

La metodologia que seguiremos en
el planteamiento de estas actividades

Contexto al que se deberd |previas. Otros recursos: es coherente con la establecida en la

dar respuesta a través de - Visualizacion del e Libro de texto del alumnado |programacion didactica de la materia.

las experiencias de cortometraje L 1.1 |e Material bibliogréfico En este sentido podemos destacar:
ot « » . | ¥2sesion. )

aprendizaje y propuesta de |“Cazatalentos” (de José 2.2 |e Consultas en Internet e Uso de laimagen y la lectura como

accion final. Herrera). elemento motivador que,

posteriormente, conlleva a plantear
el reto de la situacion de aprendizaje.
Activacion y conexién con los
conocimientos previos del
alumnado: Reflexion y expresion
mediante un bloque de
interrogantes que se planten en el
conjunto ¢ T que piensas?
Interaccion y participacién activa del
alumnado como elemento clave.
Uso de recursos, estrategias y

narrativa. 11 herramientas enmarcados en el
1.2 DUA.
% sesion. 4.1 e Técnicas y estrategias para el
6.1 desarrollo del pensamiento y
8.1 componentes del Plan linguistico,

especialmente de comprensién y
expresion oral.

Acercamiento a la investigacion
cientifica aplicada al campo de la
expresion plastica, visual y
audiovisual.

EXPLORACION * (Actividades de Exploracion): Reflexion, vivencia, experimentacion del aprendizaje. ..
ESTRUCTURACION * (Actividades de Estructuracion): Introducciéon de nuevos aprendizajes.

El cémic Recursos digitales

- Lectura de los En la misma linea de la metodologia

El inicio de la narracion a
través de imagenes.

Actividad competencial:

apartados y exploracion
de los recursos
complementarios:

- El inicio del movimiento

- Actividad 1: Dibuja
diferentes tipos de
bocadillos de comic.

o Actividades interactivas.
Otros recursos:
o Libro de texto del alumnado

planteada en las fases de motivaciéon
y activacion, se fomenta:

La actividad y la participacién del
alumnado como uno de los activos

e Material bibliografico
Realiza un taumatropo. en imagenes. e Consultas en Internet bésicos.
- La narracion a través 1.1 le material de dibujo y coloreado |* El trabajo individual y cooperativo
de imagenes. 1sesion. | 1.2 (Iapices, ceras o rotuladores) | del alumnado.
- La persistencia 41 e Material de corte y e Puesta en accion de maltiples
retiniana. pegamento. oportunidades de aprendizaje,
- Los elementos del « Metodologia Maker
comic.

Metodologias activas.
Estrategias interactivas
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- Actividad 2: Realiza un
taumatropo.

La fotografia

Pintar con luz: origen,
principios, modalidades y
géneros fotograficos.

Actividad competencial:

- Lectura de los
apartados y exploracion
de los recursos
complementarios:

- Pintar con luz.

- Los inicios de la

Recursos digitales

¢ Video animado: La fotografia

e Actividad interactiva: Historia
de la fotografia.

Otros recursos:

e Libro de texto del alumnado

La importancia de la imagen |fotografia. 11 | Material bibliografico

y su uso en redes. t;zfgtgg:g;i.a digital sesion | 1.2 |* Consultas en Internet
- los géneros 41
fotogréaficos.

- Actividad 3: La
importancia de la
imagen y los riesgos del
uso de la imagen propia
y ajena en redes.

El cine - Lectura de los Recursos digitales
apartados y exploracion ¢ Video animado: los planos
de los recursos e Actividad interactiva: La
corlnplementarios: angulacién en el cine
- El séptimo arte. Otros recursos:

- Los origenes del cine. o Libro de texto del alumnado
-Los generos 1.1 |* Material bibliogréfico
CIC;Z:;?JQI]ariEﬁCr?? 1.2 | Consultas en Internet
encuadres. 41

- Actividad 4: ¢Qué tipo

de plano o angulacion

usarias?

- Actividad 5: Selecciona

una pelicula por cada

género cinematografico.

La animacién - Lectura de los Recursos digitales
apartados y exploracion 11 |° Actividades interactivas.
de los recursos : Otros recursos:
complementarios: 121, Libro de texto del alumnado
- Los tipos de animacion. 41 s Material bibliogréfico

e Consultas en Internet

La Imagen digital - Lectura de los Recursos digitales
apartados y exploracion e Actividad interactiva: Los
de los recursos formatos en los archivos
complementarios: digitales.

- Actividad 6I _C',Sa(;)rias 1% . Cgmara fotogréfica y equipos
reconocer el tipo de ) informaticos

animacion usado en 4.1 Otros recursos:

varias peliculas? o Libro de texto del alumnado

- Actividad 7, ¢Qué « Material bibliografico
formato usarias? o Consultas en Internet

El collage - Lectura de los Recursos digitales
apartados y exploracion e Obra de arte comentada

Actividad competencial: de los recursos e Glosario

Crea un collage. complementarios: Otros recursos:

- Técnicas y procesos. e Libro de texto del alumnado

- El collage en el 2.2 |e Material bibliografico

cubismo de Picasso. 4.1 |e Consultas en Internet

- El fotocollage en el 4.2 |e Materiales para realizar el

dadaismo. 5.1 collage: herramientas de

- Crea un collage. dibujo, diferentes tipos de
papel, tejidos y materiales
planos (naturales y
artificiales), herramientas de
corte y cosido, pegamento.

Cultura andaluza - Lectura de los Otros recursos:

Reflexién sobre las apartados y exploracion e Libro de texto del alumnado

capacidades de: de los recursos 1.1 |*® Material bibliografico

Compromiso, motivacion, complementarios. 1'2 e Consultas en Internet

comunicacion, confianza en |- Protagonista, Atin Aya. | %2 sesion. 6.1

uno mismo, responsabilidad, |- Manifestacion artistica, 8:1

forma de actuar y empatia.

Andaluciay el cine.

Uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.
Power skills o habilidades que
ayuden al alumnado a
desenvolverse en los diferentes
habitos de la vida

Acercamiento al patrimonio natural
cultural, cientifico e histérico de
Andalucia

Recursos, estrategias y
herramientas enmarcados en el
Desarrollo Universal para el
Aprendizaje (DUA)

Acercamiento a la investigacion
cientifica aplicada al campo de la
expresion plastica, visual y
audiovisual.

Estrategias y destrezas del Plan
linguistico.
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APLICACION *: Transferencia de lo aprendido. Realizacién del producto final.

jActia!
Conexién con la situacion de
aprendizaje.

- Crea una tira de comic
contra la desigualdad.

Plan TIC-TAC:
Plan linglistico:

Otros recursos:

Libro de texto del alumnado
Material bibliografico
Consultas en Internet
Materiales para la exposicion
fotografica.

Materiales de dibujo y
coloreado (lapices, ceras,

Continuando con la metodologia
expresada, en este tipo de
actividades se potenciara:

La actividad y la participacion del
alumnado como uno de los activos
bésicos.

El trabajo individual y cooperativo
del alumnado.

Puesta en accién de multiples
oportunidades de aprendizaje,

rotuladores, plantillas). * Metodologia Maker
4.1 ¢ Metodologias activas.
1 sesién 4.2 o Estrategias |nteract|yas
5.1 e Uso de las tecnologias de la
6.1 informacion y de la comunicacion.

Recursos, estrategias y
herramientas enmarcados en el
Desarrollo Universal para el
Aprendizaje (DUA)
Acercamiento a la investigacion
cientifica aplicada al campo de la
expresion plastica, visual y
audiovisual.

Estrategias y destrezas del Plan
linguistico.

Uso de las TIC-TAC.

CONCLUSION *: Difusion de resultados y evaluacion.

Porfolio
Consolidacién del
aprendizaje mediante:

- ¢, Qué has aprendido? .
- Actividad 1, ;Qué
encuadre y angulacion

Para finalizar, en este tipo de
actividades se aplicara:
e La actividad y la participacion del

Cuestionario y rdbrica para
reflexionar sobre como y qué
se ha aprendido

Analisis de imagenes,
mapas conceptuales,
blsqueda, tratamiento de la
informacion y presentacion
de trabajos en clase.
Difusion de producto final.

se han usado en las
imagenes?

- Actividad 2, crea un
mapa conceptual del
lenguaje audiovisual.

- Actividad 3, Investiga

Plan TICTAC
Plan linglistico
Evaluacién interactiva

Otros recursos:

Libro de texto del alumnado

alumnado como uno de los activos
bésicos.

El trabajo individual y cooperativo
del alumnado.

Puesta en accién de mdltiples
oportunidades de aprendizaje,

bre Ia obra d 1.1 |* Material bibliografico { i
fsot're ?0 ra de 93 lsesion | 12 |* Consultas en Internet * Metodologias activas.
otograio reconocido y 41 |* Materiales para la exposicién |* Estrategias interactivas

preséntalo en clase.

fotografica.

Recursos, estrategias y

- Reflexiona c6mo has
aprendido.

- Actividades 1, 2y 3,
reflexiona acerca de los
procesos de aprendizaje
y el aprendizaje mismo.

herramientas enmarcados en el
Desarrollo Universal para el
Aprendizaje (DUA)

e Estrategias y destrezas del Plan
lingtistico.

e Acercamiento al patrimonio natural
cultural, cientifico e histérico de
Andalucia

5.1. METODOLOGIA.

Todas las situaciones de aprendizaje seguiran la metodologia establecida en la programacion didactica de la materia. En este sentido podemos

destacar:

e Laactividad y participacion del alumnado sera uno de los activos basicos que debemos fomentar, de tal modo que favorezca el pensamiento
racional y critico.

e Eltrabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleva la lectura, la investigacion y la experimentacion, asi como las diferentes
posibilidades de expresion, integrando referencias a la vida cotidiana del alumnado y a su entorno cultural, patrimonial y artistico. De este modo
se potenciara la capacidad reflexiva y de aprender por si mismos y la capacidad de blusqueda selectiva y el tratamiento de la informacién a
través de diferentes soportes, de forma que sean capaces de crear, organizar y comunicar su propio conocimiento.

e Se proporcionan multiples oportunidades de aprendizaje, para que, de manera activa, el alumnado construya y amplie el conocimiento
estableciendo conexiones entre lo que ya sabe y lo nuevo que debe aprender, y dé significado a dichas relaciones.

e Potencia la metodologia Maker basada en el enfoque «hazlo ti mismo», que fomenta la creatividad y la innovacién mediante la construccion, la
experimentacion y la resolucién de problemas, usando la tecnologia y aplicando conceptos cientificos de forma colaborativa. Conlleva las fases:
Investiga, planifica, disefia, construye, comprueba, comunica y evalta.

e Se emplean metodologias activas (Técnicas de pensamiento, de aprendizaje cooperativo, educacién emocional, uso de las TIC-TAC, ...) que
fomenten el aprendizaje favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas dotando de funcionalidad y
transferibilidad los aprendizajes. Igualmente se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y
dinamizar el aula mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas.

e En todos estos procesos se utilizaran las tecnologias de la informacién y de la comunicacion de manera habitual tanto en los procesos de
ensefianza como en los de aprendizaje.

e Se fomentaran las Power skills o habilidades que ayuden al alumnado a desenvolverse en los diferentes habitos de la vida: personales, sociales
o profesionales

e Propone un acercamiento al patrimonio natural, cultural, cientifico e historico de Andalucia y a sus espacios de expresion literaria, artistica,
cientifica, historica, geogréfica, ...

e Integra un conjunto de recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el Desarrollo Universal para el Aprendizaje (DUA) que favorecen la
motivacion del alumnado, facilitan su acceso y comprension de la informacion y la comunicacion de sus logros.
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e Se fomenta un acercamiento a la investigacion cientifica aplicada al campo de la expresion plastica, visual y audiovisual.
e Se ponen en juego todas las estrategias y destrezas del Plan lingiistico con su gran contribucién al desarrollo de la competencia en
comunicacion lingliistica y la competencia plurilingte.

6. ADAPTACIONES DUA

Principio 3. Proporcionar multiples formas

de implicacion.

Principio 1: Proporcionar multiples formas
de representacion.

Principio 2: Proporcionar multiples formas
de Accion y Expresion.

Pauta 7. Proporcionar opciones para el
interés.

Pauta 1. Proporcionar opciones para la
percepcion.

Pauta 4. Proporcionar opciones para la
accion fisica.

Doble pagina inicial:

e (;TU qué piensas?
e jActia!

e ODS.

Version digital.

Recursos digitales:

e Lecturas y Presentaciones.

Infografias e imagenes interactivas.
Videos.

Simulaciones.

Actividades interactivas

Talleres de ciencias aplicadas a la expresion
plastica, visual y audiovisual.

Recursos digitales:

e Actividades interactivas.

e Herramientas digitales.

Talleres de ciencias aplicadas a la expresion
plastica, visual y audiovisual.

Pauta 8. Proporcionar opciones para
sostener el esfuerzo y la persistencia.

Pauta 2. Proporcionar opciones para el
lenguaje, expresiones, matematicas y
simbolos.

Pauta 5. Proporcionar opciones para la
expresién y la comunicacion.

Actividades competenciales:

e Crea un taumatropo

e Creaun collage.

¢ Crea una tira de cémic contra la
desigualdad.

Desarrollo del pensamiento.

Uso de las TIC-TAC.

Aclaraciones al margen.

Imagenes reales.

Recursos web en diferentes soportes para
presentar la informacion.

Aprendizajes esenciales y actividades de
aplicacion:

e Fichas de refuerzo y de ampliacién.

e Cultura Andaluza

e jActia!

Plan linguistico. «Saber escuchar y hablar en
publico» para trabajar y reflexionar sobre el
mensaje transmitido en la pregunta de la
seccion ¢ Tu que piensas?

Numerosas actividades con diferentes niveles
de dificultad

Pauta 9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion

Pauta 3. Proporcionar opciones para la
comprensién

Pauta 6. Proporcionar opciones para las
funciones ejecutivas

Porfolio:

e ¢Qué has aprendido?

e jActia!

e Reflexiona como has aprendido

e Herramientas de Evaluacion y
Autoevaluacion (competenciales y de
saberes).

Doble pagina inicial: ¢ Tu qué piensas? y “Para
lograrlo sigue esta ruta”

Recurso digital: “Te lo cuento en un momento”
Actividades competenciales.

jActua!

“Para lograrlo sigue esta ruta”
Esquema general.
Organizadores gréficos.

7. MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

MEDIDAS GENERALES

La variedad de actividades, las claves y la tarea que se proponen, se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de
manera progresiva adecuandose a los diversos estilos de aprendizaje. Se proponen actividades tanto de tipo literal y reproductivo como de caracter
mas competencial que incorporan procesos cognitivos mas complejos asociados a inferencias, valoraciones y creaciones de productos, combinando
estrategias y destrezas de pensamiento, aprendizaje cooperativo, educacion emocional, cultura emprendedora y el uso de las TIC.

De igual modo disponemos de actividades complementarias de refuerzo y ampliacion para ofrecer una respuesta mas adaptada al amplio abanico
de los estilos de aprendizaje del alumnado. Ademas de todo ello, el profesorado hara referencia a medidas méas concretas de acuerdo con las
caracteristicas de su grupo.

Recursos:

e Lo esencial

e Herramienta RBOX: Propuesta de diversidad: refuerzo y ampliacion

e Propuestas variadas de evaluacion.

Ademas, de entre las medidas generales que nos permite la normativa vigente, en esta situacion de aprendizaje utilizaremos (dejar solo las que
correspondan):

Agrupacion de areas en ambitos de conocimiento.

Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.

Desdoblamientos de grupos en las areas de caracter instrumental.

Agrupamientos flexibles para la atencién del alumnado en un grupo especifico.

Accion tutorial.

Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos.
Actuaciones de coordinacion en el proceso de transito entre etapas.

Actuaciones de prevencion y control del absentismo.

MEDIDAS ESPECIFICAS

Como medidas especificas, de acuerdo con la normativa vigente, en esta situacién de aprendizaje utilizaremos (dejar solo las que correspondan):
e Programas de refuerzo del aprendizaje.

Programas de profundizacion.

Apoyo dentro del aula por PT, AL, personal complementario u otro personal.

Programas especificos para el tratamiento personalizado del alumnado NEAE.

Atencién educativa al alumnado por situaciones de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria.
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o Adaptacion curricular de acceso.
o Adaptaciones curriculares significativas.
o Adaptaciones curriculares para alumnado con altas capacidades intelectuales.

Flexibilizacion de la escolarizacién para el alumnado de altas capacidades.
Escolarizacién en un curso inferior al correspondiente por edad del alumnado de incorporacién tardia en el sistema educativo.

Atencién especifica para el alumnado que se incorpora tardiamente y presenta graves carencias en la comunicacion lingistica.
Programas de adaptacion curricular:

8. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

CRERIES INSTRLIJDI\I/éENTOS _ _ RQBRICAS .
DE EVALUACION i Insuficiente (IN) Suficiente (SU) Bien (BI) Notable (NT) Sobresaliente (SB)
OBSERVACION Del 1 al 4 Del 5 al 6 Entre el 6y el 7 Entreel 7y el 8 Entre el 9y el 10

1.1. Se introduce en | La blsqueday Con gran Con ayuda siempre | A veces reconoce Con frecuencia Reconoce los
el reconocimiento de |tratamiento de la | dificultad reconoce los los factores reconoce los factores histéricos y
los factores histéricos | informacion. reconoce los factores histdricos y | histéricos y sociales | factores histéricos y | sociales que
y sociales que Las factores sociales que gue rodean a sociales que rodean a diferentes
rodean a diferentes | intervenciones en | historicos y rodean a diferentes | diferentes rodean a diferentes | producciones
producciones clase: Exposicién | sociales que producciones producciones producciones plasticas, visuales y
plasticas, visualesy | oral. rodean a plasticas, visuales y | plasticas, visuales y | plasticas, visuales y | audiovisuales,
audiovisuales, La exposicion diferentes audiovisuales, audiovisuales, audiovisuales, describiendo de
describiendo de oral de trabajos. | producciones describiendo de describiendo de describiendo de manera simple, de
manera simple, de La resolucién plasticas, manera simple, de | manera simple, de | manera simple, de |forma oral, escrita 0
forma oral, escrita o | individual de visuales y forma oral, escrita o | forma oral, escrita o | forma oral, escrita o | visual diferentes
visual diferentes ejercicios. audiovisuales. visual diferentes visual diferentes visual diferentes corrientes artisticas,

corrientes artisticas,
con interés y respeto,
incorporando ademas
la perspectiva de
género.

(Registro de
Observacion y/o
rdbrica)

corrientes artisticas.

corrientes artisticas,
con interés y
respeto.

corrientes artisticas,
con interés 'y
respeto,
incorporando
ademas la
perspectiva de
género.

con interés y
respeto,
incorporando
ademés la
perspectiva de
género.

2.2. Seinicia en el
andlisis, de forma
guiada, de diversas
producciones
artisticas, incluidas
las propias y las de
sus iguales,
respetando las
creaciones, vengan
estas de donde
vengan, comenzando
a establecer un juicio
basado en el
conocimiento.

Los trabajos
individuales.

La participacion
en los trabajos
cooperativos.

El debate.

Rara vez se inicia
en el andlisis, de
forma guiada, de
diversas
producciones
artisticas.

Con dificultad se
inicia en el analisis,
de forma guiada, de
diversas
producciones
artisticas, incluidas
las propias.

En ocasiones se
inicia en el andlisis,
de forma guiada, de
diversas
producciones
artisticas, incluidas
las propias y las de
sus iguales,
respetando las
creaciones, vengan
estas de donde
vengan.

Casi siempre se
inicia en el analisis,
de forma guiada, de
diversas
producciones
artisticas, incluidas
las propias y las de
sus iguales,
respetando las
creaciones, vengan
estas de donde
vengan,
comenzando a
establecer un juicio
basado en el
conocimiento.

Se inicia en el
andlisis, de forma
guiada, de diversas
producciones
artisticas, incluidas
las propias y las de
sus iguales,
respetando las
creaciones, vengan
estas de donde
vengan,
comenzando a
establecer un juicio
basado en el
conocimiento.

4.1. Iniciar la
exploracién y el
reconocimiento de
las caracteristicas
propias de los
diversos lenguajes y
medios de expresion
artistica en relacion
con los contextos
culturales, sociales y
artisticos en los que
han sido producidos
como forma de
investigacion dentro
del ambito creativo.

Pruebas orales y
escritas.

Mapas
conceptuales.
Trabajos
individuales.

La busqueday el
tratamiento de la
informacion.

Minimamente
reconoce las
caracteristicas
propias de los
diversos
lenguajes y
medios de
expresion
artistica.

Apenas reconoce
las caracteristicas
propias de los
diversos lenguajes
y medios de
expresion artistica
en relacion con los
contextos
culturales, sociales
y artisticos en los
gue han sido
producidos como
forma de
investigacion dentro
del ambito creativo.

En ocasiones
reconoce las
caracteristicas
propias de los
diversos lenguajes
y medios de
expresion artistica
en relacién con los
contextos
culturales, sociales
y artisticos en los
gue han sido
producidos como
forma de
investigacion dentro
del ambito creativo.

A menudo inicia la
exploracién y el
reconocimiento de
las caracteristicas
propias de los
diversos lenguajes
y medios de
expresion artistica
en relacion con los
contextos
culturales, sociales
y artisticos en los
que han sido
producidos como
forma de
investigacion dentro
del &mbito creativo.

Inicia la exploracién
y el reconocimiento
de las
caracteristicas
propias de los
diversos lenguajes
y medios de
expresion artistica
en relacion con los
contextos
culturales, sociales
y artisticos en los
gue han sido
producidos como
forma de
investigacion dentro
del &mbito creativo.
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4.2. Comenzar a
aplicar en las
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias
las conclusiones
extraidas mediante el
reconocimiento y
comprension de las
respuestas que otros
creadores y
creadoras han
efectuado ante
preguntas similares.

Cuaderno del
alumnado.
Emprendimiento.
Trabajo con
imagenes.
Autonomia
personal.

Con gran
dificultad aplica
conclusiones en
las producciones
plasticas,
visuales y
audiovisuales
propias.

Con ayuda siempre
aplica en las
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales
propias,
conclusiones
provenientes de las
respuestas que
otros creadores y
creadoras han
efectuado ante
preguntas similares.

A veces aplica en
las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales
propias las
conclusiones
extraidas mediante
el reconocimiento
de las respuestas
que otros creadores
y creadoras han
efectuado ante
preguntas similares.

Casi siempre aplica
en las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales
propias las
conclusiones
extraidas mediante
el reconocimiento y
comprension de las
respuestas que
otros creadores y
creadoras han
efectuado ante
preguntas similares.

Comienza a aplicar
en las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales
propias las
conclusiones
extraidas mediante
el reconocimiento y
comprension de las
respuestas que
otros creadores y
creadoras han
efectuado ante
preguntas similares.

5.1. Iniciar un
acercamiento al
proceso de
comunicacién que
constituye la creacion

Los trabajos
individuales.

La redaccion y
presentacion de
trabajos escritos.

Casi nunca se
inicia en el
acercamiento al
proceso de
comunicacion de

Apenas se inicia en
el acercamiento al
proceso de
comunicacion de
las obras plasticas,

Con cierta ayuda
inicia un
acercamiento a
comprender el
proceso de

Con frecuencia
inicia un
acercamiento al
proceso de
comunicacién que

Inicia un
acercamiento al
proceso de
comunicacion que
constituye la

de obras plasticas, El debate. obras plasticas, |visualesy comunicacion de constituye la creacion de obras
visuales y visuales y audiovisuales como | las obras plasticas, |creacion de obras | plasticas, visuales y
audiovisuales como audiovisuales. medio de visuales y plasticas, visuales y | audiovisuales como
medio de transmision transmision de audiovisuales como | audiovisuales como | medio de
de ideasy ideas y medio de medio de transmisién de
pensamientos. pensamientos. transmision de transmision de ideas y
ideas 'y ideas y pensamientos.
pensamientos. pensamientos.
6.1. Comprender su | Intervenciones en | Con gran Con ayuda siempre | A veces comprende | A menudo Comprende su
pertenencia a un clase: Exposicién | dificultad comprende su Su pertenencia a un | comprende su pertenencia a un

contexto cultural, en
este caso el Andaluz,
con el
descubrimiento y

oral.
Comprensién
lectora.
Comprensién

comprende su
pertenencia a un
contexto cultural,
en este caso el

pertenencia a un
contexto cultural, en
este caso el
Andaluz, con el

contexto cultural, en
este caso el
Andaluz, con el
descubrimiento y

pertenencia a un
contexto cultural, en
este caso el
Andaluz, con el

contexto cultural, en
este caso el
Andaluz, con el
descubrimiento y

analisis de los oral. Andaluz. descubrimiento y analisis de los descubrimiento y analisis de los
aspectos formales y andlisis de los aspectos formales y | andlisis de los aspectos formales y
de los factores aspectos formales y | de los factores aspectos formales y | de los factores
sociales que de los factores sociales que de los factores sociales que
determinan las sociales que determinan las sociales que determinan las
producciones de determinan las producciones de determinan las producciones de
artistas actuales, producciones de artistas actuales, producciones de artistas actuales,
mostrando empatia y artistas actuales. mostrando empatia | artistas actuales, mostrando empatia
una actitud y una actitud mostrando empatia |y una actitud
colaborativa, abierta colaborativa, abierta | y una actitud colaborativa,
y respetuosa. y respetuosa. colaborativa, abierta 'y

abierta'y respetuosa.

respetuosa.
8.1. Identificar rasgos | Pruebas oralesy |Rara vez Con dificultad Con cierta ayuda Con frecuencia Identifica rasgos
béasicos de distintas | escritas. identifica rasgos | identifica rasgos identifica rasgos identifica rasgos bésicos de distintas
manifestaciones Trabajos bésicos de bésicos de distintas | basicos de distintas | basicos de distintas | manifestaciones
artisticas en el individuales. distintas manifestaciones manifestaciones manifestaciones artisticas en el
entorno cotidiano, Participacion en | manifestaciones | artisticas en el artisticas en el artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo de forma | los trabajos artisticas en el entorno cotidiano, | entorno cotidiano, entorno cotidiano, | exponiendo de
individual o colectiva | cooperativos. entorno cotidiano. | exponiendo con exponiendo con exponiendo casi forma individual o

el significado y/o
finalidad de las
mismas.

Exposicion con
herramientas
digitales.

ayuda siempre de
forma individual o
colectiva el
significado y/o
finalidad de las
mismas.

ayuda de forma
individual o
colectiva el
significado y/o
finalidad de las
mismas.

siempre de forma
individual o
colectiva el
significado y/o
finalidad de las
mismas.

colectiva el
significado y/o
finalidad de las
mismas.
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9. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Indicadores

Instrumentos

Planificacion:

e La situacion de aprendizaje se ha contextualizado adecuadamente y ha sido motivadora para el
alumnado.

¢ Se han contemplado las competencias especificas y los criterios de evaluacion adecuados a esta
situaciéon de aprendizaje.

¢ Se han contemplado los saberes basicos necesarios para el desarrollo de la situacion de
aprendizaje.

¢ Se ha realizado una planificacion temporal con flexibilidad que ha permitido el desarrollo de la
concrecién curricular prevista.

¢ Se han establecido instrumentos de evaluacién que han permitido hacer el seguimiento del
progreso de aprendizaje del alumnado y que ha alcanzado las competencias y criterios de
evaluacion previstos.

e En el proceso de evaluacion se ha posibilitado la autoevaluacion del alumnado para que tome
conciencia de sus fortalezas y sus ambitos de mejora.

Proceso de ensefianza-aprendizaje:

¢ Se conectan los aprendizajes que va adquiriendo el alumnado con situaciones de vida préximas a
este para que pueda extrapolar lo aprendido.

e Ademas del libro de texto se ponen en juego otros soportes y recursos que facilitan los
aprendizajes previstos con el alumnado.

e Se ponen en juego diversidad de procesos cognitivos en la linea planteada en la taxonomia de
Bloom.

e Lainteraccion y la participacion activa del alumnado en los procesos de aprendizaje y en la
resolucién de las situaciones de aprendizaje es una constante en el aula.

e La atencién a la diversidad es un elemento que siempre es atendido en clase siguiendo los
principios y pautas DUA, asi como el establecimiento de medidas generales o especificas para el
alumnado que lo precisa.

¢ Se ha potenciado el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Se han utilizado estrategias de pensamiento y organizadores graficos que permiten al alumnado
comprender mejor los aprendizajes propuestos.

e Se ha ido informando al alumnado de sus aciertos y fortalezas y se le ha prestado la ayuda
necesaria ante las dificultades encontradas.

Proceso de evaluacién:

¢ El alumnado y sus familias conocen de antemano los procedimientos e instrumentos de evaluacion
que se van a utilizar.

¢ El alumnado dispone de actividades y herramientas que le permiten autoevaluarse y conocer sus
puntos fuertes y sus ambitos de mejora.

e La evaluacion es coherente con las metodologias y las situaciones de aprendizaje propuestas.

¢ Se han desarrollado actividades suficientes para que el alumnado consiga los criterios de
evaluacion y las competencias especificas previstas.

e Los criterios de calificacion estan consensuados por el Departamento de Coordinacién Didactica,
son conocidos por el alumnado y las familias y responden al grado de logro de los criterios de
evaluacion y las competencias especificas.

e Se han tenido en cuenta los principios y pautas DUA para el procedimiento de evaluacién seguido.

e Los resultados de evaluacion han sido...

. Escala de valoracién para la

autoevaluacion de la practica docente.

. Registro-Diana para la autoevaluacion del

profesorado: planificacion.

. Registro para la autoevaluacion del

profesorado: motivacién del alumnado.

. Registro para la autoevaluacion del

profesorado: desarrollo de la metodologia.

. Registro para la autoevaluacion del

profesorado: seguimiento y evaluacién del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

. Lista de verificacién y mejora para la

evaluacion de las situaciones de
aprendizaje.

Propuestas de mejora parala unidad de programacion o situacion de aprendizaje siguiente




