¢POR QUE?

NIvEeL 3

Por qué hay que comer de todo?
Y otras preguntas sobre LA SALUD

Por qué el microscopio fue un gran invento?
Y otras preguntas sobre DESCUBRIMIENTOS de la historia

Por qué el agua del mar es salada?
Y otras preguntas sobre EL AGUA

Procedencia de algunos alimentos

Origen de los alimentos: animal o vegetal

Formas de preparar los alimentos.

La rueda de los alimentos

El fuego como primer gran invento.

El paleolitico. Vivienda: las cuevas.

Animales de la Prehistoria.

Instrumentos de piedra, hueso y madera.

Neolitico. Poblados y cabafas.

La importancia
del agua para
la vida

La influencia del agua en el paisaje.

Las cualidades del agua.

Diferentes usos del agua en casa.

El estado del agua: liquido, solido, gaseoso.

La transformacion de un estado al otro.

El ciclo del agua.

Proceso del agua hasta su consumo.

Agua potable y no potable.

El uso responsable del agua.

El agua dulce
del planeta

Arroyos y rios: nacimiento y curso.

Las cascadas.

Las charcas: flora y fauna.

Las estalactitas y estalagmitas.

La influencia del agua en la vegetacion.

Animales de agua dulce.

Los lagos.

Los pantanos vy las presas.

Influencia de la lluvia en el agua de un pantano.

LLa contaminacion del agua vy del paisaje.

LLos contenedores.

La vida en mares
y océanos

Plantas y animales marinos.

Animales oviparos y mamiferos marinos.

LLos bancos de peces.

Partes principales del cuerpo de los peces.

Animales curiosos.

Modos de defensa y proteccion de algunos animales
marinos.

LLos corales vy arrecifes de coral.

Esqueletos de algunos animales marinos.

Juegos y
experimentos
con el agua

Objetos que flotan o se hunden en el agua.

dCOmo absorben el agua las plantas?

MuUsica con agua.

Elementos que se mezclan con el agua.

La importancia del agua como elemento de cohesion.

La densidad del agua.

La forma de las pompas.

El agua se adapta a la forma del recipiente.

La vista, a veces, engana.

Formacion del arco iris.

Nutricion Higiene vy utensilios para cocinar Inventos y La rueda.
El to di ti GOl o Profesiones del Neolitico: artesanos
aparato digestivo prehistdéricos : :
Lugares donde se venden los alimentos La Edad de los metales.
. . . Objetos hechos con metal: vasijas, brazaletes, lanzas...
Las diferentes comidas del dia : — - :
Materiales que se utilizaban en la Prehistoria.
Recetas saludables .
Objetos de metal.
Actividad fisica: Gincana de juegos motores Monumentos de la Prehistoria.
Juegos y deportes, partes del cuerpo que ejercitan La escritura egipcia. Papiro.
Actividad fisica en el parque. Equipamientos y medidas Relacion entre la escritura egipcia y la actual.
de proteccion Inventos egipcios: reloj de agua, reloj de sol.
Actividad Actividad fisica y cuidados: ejercicios de estiramiento. I Inventos egipcios: Piramides, momificacion
fisica, practica — : nventosy Cuerpos geométricos: esfera, cubo, piramide.
Deportes individuales: carreras descubrimientos = : -
de deporte X Inventos de la civilizacion griega: la democracia
y salud Deportes con pelotas, balones y ruedas en Egipto, i 3 civilizacic . r
- = : - Grecia y Roma nventos de la civilizacion griega: faros vy barcos.
Deportes individuales: natacion Inventos de la civilizacion griega: Juegos olimpicos.
Deportes de equipo. Las normas en los deportes Inventos del imperio romano: acueductos, calzadas.
Deportes adaptados para personas con capacidades Inventos del imperio romano: los mosaicos.
diversas Inventos del imperio romano: Acta Diurna. El periddico.
El bafio o la ducha Los Castillos: Partes del castillo.
La limpieza de manos y corte de ufas \/|o|rl|eras. -
Molinos de viento.
Aseo de el pelo, la cara y las manos -
— Inventos y Molinos de agua.
Descanso Higiene bucodental descubrimientos | Imprenta
e higiene Salud bucodental: las caries de la Edad Reloj de maquinaria (diferentes relojes).
Higiene v prevencion: toser, estornudar Media La herradura.
Habitos diarios de higiene I_asbgafals.
. La brujula.
Habitos de descanso vy suefio saludables : :
- : Ajedrez.
La importancia del descanso Telescopio.
Habitos de vida saludable Inventos y Microscgpio.
Cuidados basicos de salud descubrimientos | Submarino.
Cémo curar una herida del Paraguas.
Posturas saludables Renacimiento Maquina de sumar.
Escuchar el S a la Edad Juego de la oca.
cueer:‘;)ec:r:lia;gg) La respiracion Moderna Automovil
o El cerebro Globo aerostatico.
Prevencion de accidentes y enfermedades Los robots.
Los alimentos v la salud Ventajas la tecnologia.
Las vacunas tas tlabletads.: |§toros y utilidad.
a pizarra digital.
Relacion entre enfermedad y estado animico P 'g — —
La tecnologia en las actividades diarias.
El asco puede protegernos Inventos y Inventos para explorar el espacio.
El enfado, la tristeza el miedo descubrimientos | La Via Lactea.
Solucién de problemas y conflictos de la Edad El Sistema solar, el Sol y los planetas.
Equﬂl_brlo La alegria y entusiasmo contemporanea | E| espacio.
emocional

Respiracion vy relajacion

Toma de decisiones cotidianas

Cooperacion y trabajo en equipo

Una emocioén para cada momento

Los astronautas.

Satélite natural La Luna

Satélite artificial.

Estacion espacial.

Estrellas y constelaciones.

Historia,
aventuras
y fantasias
en el mar

Los piratas.

LLos mapas vy recorridos.

Partes principales de un barco.

Caracteristicas fisicas de un pirata.

Vikingos. El escudo.

Vikingos. Los barcos.

Las runas vikingas.

Grandes navegantes: Cristobal Colon.

El descubrimiento de América.

Diferentes embarcaciones.

Instrumentos de navegacion: brujula, catalejo, mapa.

Partes principales de un barco.

Diferentes embarcaciones y su utilidad.






